
Nuestras normas del futbolín

Se juega Un partido a 5 goles Un partido a 7 goles

Al mejor de 3, a 5 goles

Molinete Prohibido, la bola pasa al rival Permitido

Gol de la barra de 5

(medios)

Vale No vale

Bola que entra y sale de

la portería

Es gol No es gol

Saque Preguntar «¿Listos?» y sacar en la barra de 5

Saque por el agujero del lateral

Bola fuera Se vuelve a poner por donde salió

La saca el portero del equipo que no la echó fuera

Quién juega después El que pierde deja sitio

packeroo empareja a los que están libres

Apunta el resultado Quien gana Quien pierde

Nuestra propia norma

Reglas oficiales en corto (ITSF)

Formato: partidos a 5 goles, al mejor de 3 o de 5, según la organización.

Molinete: falta si la barra gira más de 360 grados antes o después de golpear.

Cada gol vale un punto, también desde los medios y desde el portero.

Es gol en cuanto la bola cruza la línea del todo, aunque vuelva a salir.

Saque: desde el muñeco central de la barra de 5, tras preguntar «¿Listos?».

Bola fuera: la pone en juego el portero del equipo que no la echó fuera.

Límite de tiempo: 10 segundos en la barra de 5, 15 segundos en las demás.

¿Quién ha ganado? Apuntadlo en la liga.

¿Aún no tienes liga? Escanea el código y descubre packeroo. packeroo
lleva la clasificación, las temporadas y los premios, gratis.


